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ՇԱԽ 

Հարձակումը արքայի 
վրա կոչվում է  շախ: 

Տրամագրում թագուհին 
հարձակվել է արքայի 

վրա` շշախ է տվել: 

Սև թագուհին կանգնելով 
դեղին գույնով նշված 
դաշտերից մեկում կարող է 
շախ տալ արքային: 

Մտածիր, ինչ կլինի, եթե 
թագուհին շախ տա 
կարմիր դաշտերից: 

Նշիր դեղինով այն բոլոր 
դաշտերը, որտեղից կարող 
ես շախ տալ արքային: 
Զգույշ եղիր, որ հանկարծ 
արքան չվերցնի խաղաքարդ: 

Հուշում` կա 8 լավ շախ: 



ՇԱԽ. ՊԱՇՏՊԱՆՎՈՒՄ ԵՆՔ ՇԱԽԻՑ 

Վերցնել շախ տվող Նահանջել 
խաղաքարը 

Փակվել, փակել 
շախի ճանապարհը 

Սպիտակ արքայի նահանջի 
դաշտերը հսկում են սև 
արքան և սև թագուհին: 
Կա պաշտպանության մեկ 
միջոց` վերցնել շախ տվող 
թագուհին: Ինչպես: 

Թագուհի c1 քայլով 
փակում ենք շախի 

ճանապարհը: 

Արքան նահանջում, 
հեռանում է դեպի 
ապահով դաշտ: 
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շարունակություն

Դարձիր հմուտ հաղթող, նշիր այն դաշտերը, որտեղից կարող ես 1 քայլից մատ հայտարարել: 

.
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Նավակը քայլ է կատարում  
հորիզոնականներով և 

ուղղաձիգներով 
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1  Ն———# 
2  Ն———# 
3   Ն————# 
4  Ն————#



ՊԱՏ



Դաս-Մրցույթ-Մատ 1 քայլից

Բոլոր տրամագրերում քայլը սպիտակներինն է: 
Ներկիր այն դաշտը, որտեղ քայլ կատարելով նավակը մատ կհայտարարի:



ԴԴաս18 Մատային դիրքերի ստեղծում 

Տեղադրիր խաղաքարերը տրամագրում, ստեղծիր մատ:
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ՓԻՂ

Ներկիր կարմիրով այն զինվորը, 
որը վերցնելով սպիտակ փիղը 
միանգամից կհարձակվի սև 
արքայի և նավակի վրա:

Սլաքով նշիր այն քայլը, 
որով մատ կհատարարես

Խաչերով նշիր այն դաշտերը, որոնք 
հսկում է սպիտակադաշտ փիղը: 

Շրջաններով նշիր այն դաշտերը, 
որոնք հսկում է սևադաշտ փիղը:

1. Քանի՞  դաշտ է հսկում a1-ի փիղը

2. Քանի՞  դաշտ է հսկում a4-ի փիղը

3. Քանի՞ դաշտ է հսկում d4-ի փիղը

13

?

շարունակություն

Պատասխանները գրիր 
սպիտակ վանդակներում



ԴԴաս21

#1
Բոլոր տրամագրերում քայլը սևերինն է: Ներկիր այն 

դաշտը, որտեղ քայլ կատարելով` փիղը մատ կհայտարարի:

Դաս-Մրցույթ-Մատ 1 քայլից



ԴԴաս22 Մատային դիրքերի ստեղծում 

Տեղադրիր խաղաքարերը տրամագրում, ստեղծիր մատ:
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